
ARTYKU¸ 3 – BOCCE

Special Olympics Inc. jest dla bocce mi´dzynarodowà federacjà i we wszystkich turnie-

jach bocce Olimpiad Specjalnych nale˝y przestrzegaç Oficjalnych Przepisów Sporto-

wych Special Olympics.

SEKCJA A – KONKURENCJE OFICJALNE

1. Gra jednoosobowa (dru˝yna jednoosobowa)

2. Debel (dru˝yna dwuosobowa)

3. Zawody dru˝ynowe (dru˝yny czteroosobowe)

4. Zunifikowany debel bocce (dru˝yny dwuosobowe)

5. Zunifikowane dru˝yny bocce (dru˝yny czteroosobowe)

SEKCJA B – BOISKO I SPRZ¢T

1. Boisko 

a. Wymiary: szerokoÊç – 3,66 metra; d∏ugoÊç – 18,29 metra 

b. Powierzchnia boiska: piasek, trawa, glina, albo sztuczne pod∏o˝e pod wa-

runkiem, ˝e jest to teren wolny od trwa∏ych i tymczasowych przeszkód,

które mog∏yby zmieniç kierunek rzuconej lub toczàcej si´ kuli. Do tych

przeszkód nie zalicza si´ zmian w ukszta∏towaniu i sk∏adzie terenu.

c. Âciany boiska stanowià boki i kraƒce placu gry, które mogà byç wykonane

z dowolnego sztywnego (twardego) materia∏u. Koƒcowe Êciany powinny

mieç przynajmniej 1 metr wysokoÊci. Ponadto powinny byç wykonane ze

sztywnego (twardego) materia∏u jak drewno czy plexiglas. WysokoÊç bocz-

nych Êcian na ca∏ej ich d∏ugoÊci musi byç przynajmniej taka jak wysokoÊç

kul do bocce. Na wszystkich boiskach powinny byç czytelnie oznaczone

nast´pujàce elementy:

1) Linia rzutów, wybijania itd. – 3.05 metra od tylnych tablic;

2) Linia wyznaczajàca po∏ow´ boiska – wyznacza tak˝e minimalnà odle-

g∏oÊç palliny podczas rozpocz´cia rozgrywki. W trakcie rozgrywki

w wyniku wykonywanych przez zawodników rzutów, pozycja palliny

mo˝e ulec zmianie; jednak˝e pallina nie mo˝e zatrzymaç si´ bli˝ej ni˝

w po∏owie boiska (9, 125 metra), w przeciwnym razie rozgrywka zo-

staje przerwana.

3) Linie wyznaczajàce miejsce do rzutów i po∏ow´ boiska powinny byç

na sta∏e wymalowane od jednego boku boiska do drugiego.
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9.125 m
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9.125 m

3.66 m

3.05 m

A) 3,05 m od koƒcowej lini 
boiska. Punkt, z którego 
zawodnicy wykonujà rzuty.

C) 3,05 m od koƒcowej lini 
boiska. Punkt, z którego 
zawodnicy wykonujà rzuty.

B) Ârodek boiska, pallina
musi przekroczyç ten
punkt przy rozpocz´ciu
rozgrywki



2. Sprz´t

a. Kule do bocce mogà byç wykonane z drewna, albo kompozytów i muszà byç

jednakowego rozmiaru. Oficjalne kule u˝ywane w turniejach powinny mieç

wymiary: od 107 do 110 milimetrów Êrednicy. Kolor kul nie ma znaczenia, ale

kule poszczególnych dru˝yn powinny byç ró˝ne, aby mo˝na je by∏o bez pro-

blemu rozró˝niaç.

b. Wymiary palliny nie mogà byç wi´ksze ni˝ 63 milimetry Êrednicy i mniejsze

ni˝ 48 milimetrów Êrednicy. Jej kolor powinien byç inny ni˝ kolory kul do gry. 

c. Urzàdzeniem pomiarowym mo˝e byç ka˝de urzàdzenie, które potrafi dok∏adnie

zmierzyç odleg∏oÊç mi´dzy dwoma obiektami i jest akceptowane przez przepisy

turnieju. Do podzia∏u powinna byç u˝yta taÊma metaliczna z podzia∏kà milimetrowà.

SEKCJA C – ZASADY GRY

1. Gra

a. Sprz´t: do gry w bocce u˝ywa si´ oÊmiu kul, którymi rzuca si´ do jednego

mniejszego celu zwanego pallinà (jack, cue, beebee itp.). Ka˝da strona lub dru-

˝yna, ma do dyspozycji cztery kule, które zwykle sà w dwóch ró˝nych kolorach,

aby mo˝na by∏o ∏atwo rozró˝niç kule dru˝yny przeciwnej. Wi´ksze kule ozna-

czone sà charakterystycznymi liniami, które umo˝liwiajà identyfikowanie kul po-

szczególnych zawodników jednej dru˝yny.

b. Pallina i kolor: rzut s´dziego monetà zdecyduje o kolorze kul dla poszczegól-

nych dru˝yn i o tym, która z dru˝yn otrzyma pallin´. W przypadku nieobecnoÊci

s´dziego, kapitanowie obu dru˝yn wykonajà rzut monetà. Rzut monetà zostaje

wykonany na boisku.

c. Zasada trzech prób: dru˝yna znajdujàca si´ w posiadaniu palliny, ma trzy próby

na umieszczenie palliny za linià 9,125m i przed linià 3,05m po przeciwnej stronie

boiska. JeÊli ˝adna z tych trzech prób si´ nie powiedzie, to dru˝ynie przeciwnej

przys∏uguje jedna próba na umieszczenia palliny we w∏aÊciwym miejscu. JeÊli ta

próba tak˝e oka˝e si´ nieskuteczna, to s´dzia umieszcza pallin´ w punkcie znaj-

dujàcym si´ w po∏owie szerokoÊci boiska i na 15,24m od jego koƒca, naprzeciw-

ko linii koƒcowej. W ˝adnym przypadku, dru˝yna nie traci wywalczonej przewagi

z tytu∏u posiadanej palliny i prawa do umieszczenia pierwszej kuli. 

d. KolejnoÊç gry: zawodnik z dru˝yny, która rozstrzygn´∏a rzut monetà na swojà

korzyÊç, umieszcza pallin´ w wyznaczonym miejscu na placu gry. Ten sam za-

wodnik wykonuje pierwszy rzut kulà do gry. Nast´pnie dru˝yna przeciwna rzu-

ca swoimi kulami do momentu zdobycia punktu, albo wyrzucenia wszystkich

czterech, przyznanych im kul. Zasada „najbli˝szej kuli” ustala kolejnoÊç rzuco-

nych kul. Dru˝yna, której kula znajduje si´ najbli˝ej palliny nazywana jest kulà

„w” (in), a kula dru˝yny przeciwnej kulà „poza” (out). Za ka˝dym razem gdy dru-

˝yna zdobywa „w”, odsuwa si´ na bok i pozwala na rzut dru˝ynie „poza”
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e. Punkt poczàtkowy: obowiàzkiem dru˝yny, która jest w posiadaniu palliny, jest

ustanowienie punktu poczàtkowego. Przyk∏ad: dru˝yna „A” wprowadza do gry

pallin´ i wykonuje pierwszy rzut. Dru˝yna „B” postanawia wybiç kul´ dru˝yny „A”

i w wyniku tego kule obydwu dru˝yn znajdujà si´ poza boiskiem, a na placu gry

pozostaje tylko pallina. W tym momencie obowiàzek ustanowienia nowego

punktu poczàtkowego spoczywa na dru˝ynie „A”.

f. Rzucanie kul: dru˝yna mo˝e toczyç, podrzucaç, odbijaç itp. swoje kule po bo-

isku pod warunkiem, ˝e nie opuszczà one placu gry i, ˝e zawodnik nie naruszy

znaczników fauli. Zawodnik mo˝e tak˝e „wybijaç” kule pozosta∏ych graczy w ce-

lu uzyskania lepszej pozycji dla swoich kul i odebrania punktów dru˝ynie prze-

ciwnej. Zawodnik mo˝e chwytaç kul´ umieszczajàc swojà d∏oƒ pod lub nad nià.

Dopóki rzut kulà wykonywany jest stylem dolnym. Styl ten jest zdefiniowany ja-

ko wypuszczenie kuli poni˝ej pasa.

g. Liczba kul jednego zawodnika.

1) Dru˝yna jednoosobowa – zawodnik gra czterema kulami.

2) Dru˝yna dwuosobowa – ka˝dy zawodnik gra dwiema kulami.

3) Dru˝yna czteroosobowa – ka˝dy zawodnik gra jednà kulà.

h. Trenerzy na zawodach.

1) Zakaz opieki trenerskiej zza linii bocznej. Dotyczy to trenerów i kibiców.

2) W deblach albo grach zespo∏owych (normalnych i / albo zunifikowa-

nych), z chwilà wejÊcia na boisko zabronione jest porozumiewania si´

z zawodnikami.

i. Punktowanie: po zakoƒczeniu ka˝dej rozgrywki (kiedy dru˝yny wykorzystajà

wszystkie swoje kule), punkty sà przyznawane w nast´pujàcy sposób: punkto-

wane sà wszystkie kule tej dru˝yny, które znajdujà si´ bli˝ej palliny ni˝ najbli˝sza

jej kula dru˝yny przeciwnej, a pomiaru dokonuje si´ optycznie lub za pomocà

urzàdzeƒ pomiarowych. Zawodnik mo˝e poprosiç o dokonanie pomiaru za po-

mocà urzàdzenia pomiarowego. Po zakoƒczeniu rozgrywki, kiedy s´dzia przy-

zna∏ liczb´ punktów oraz gdy zawodnik, albo dru˝yna zaakceptowa∏ (a) te wyni-

ki, gracz (e) przyst´pujà do zbierania swoich kul z placu gry w celu rozpocz´cia

nast´pnej rozgrywki. Dru˝ynie, która wygra∏a rozgrywk´ przys∏uguje prawo

do wprowadzenia palliny do gry w nast´pnej rozrywce. S´dzia jest odpowiedzial-

ny za prawid∏owe wpisy na kartach i tablicach wyników, natomiast obowiàzkiem

kapitanów dru˝yn jest sprawdzanie czy wpisywane na karcie i tablicy wyników

punktacje sà zgodne z rzeczywistoÊcià. 

j. Remisy w trakcie rozgrywki: w przypadku, gdy dwie kule rywalizujàcych ze sobà

dru˝yn znajdujà si´ w jednakowej odleg∏oÊci od palliny, dru˝yna, która wykony-

wa∏a ostatni rzut, kontynuuje gr´ do momentu zlikwidowania remisu. Przyk∏ad:

dru˝yna A wykonuje rzut kulà w kierunku palliny i ustala punkt, nast´pnie dru˝y-

na B wykonuje swój rzut w kierunku palliny i s´dzia orzeka, ˝e obydwie kule znaj-
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dujà si´ w identycznej odleg∏oÊci od palliny. Dru˝yna B musi kontynuowaç gr´

dopóki jej kula nie przesunie si´ o punkt od kuli nale˝àcej do dru˝yny A. JeÊli dru-

˝yna B ustanowi nowy punkt, a dru˝yna A swoim rzutem ponownie ustanowi re-

mis, to dru˝yna A kontynuuje gr´ do momentu zlikwidowania remisu.

k. Remisy na koƒcu rozgrywki: w przypadku gdy dwie kule znajdujàce si´ najbli˝ej

palliny nale˝à do przeciwnych dru˝yn i powodujà remis, punkty nie b´dà przy-

znawane. Pallina wraca do dru˝yny, która ostatnia wprowadza∏a jà do gry. Gra

zostaje wznowiona od tego koƒca boiska, w którym si´ zakoƒczy∏a. 

l. Wyniki koƒcowe:

Dru˝yna czteroosobowa (jedna kula dla ka˝dego zawodnika) = 16 punktów

Dru˝yna dwuosobowa (dwie kule dla ka˝dego zawodnika) = 12 punktów

Dru˝yna jednoosobowa (cztery kule dla zawodnika) = 12 punktów

Powy˝sza procedura przyznawania punktów obowiàzuje na wi´kszoÊci turnie-

jów, ale zmiany sà akceptowane. 

m. Karta wyników: kapitanowie dru˝yn sà odpowiedzialni za podpisywanie kart

wyników po ka˝dym meczu. Podpisy b´dà potwierdzeniem bezspornoÊci wy-

ników koƒcowych. Karty wyników z zawodów, w sprawie których sk∏adane sà

protesty, nie powinny byç podpisywane przez kapitanów nie zgadzajàcych si´

z wynikiem lub podwa˝ajàcych jego wa˝noÊç.

2. Zawodnicy.

a. Kapitan: ka˝da dru˝yna wyznacza swojego kapitana i informuje s´dziów o swo-

im wyborze przed rozpocz´ciem gry. Nie mo˝na dokonywaç zmian w trakcie

jednej gry, ale w trakcie turnieju zmiana taka jest dozwolona. S´dziowie mu-

szà byç powiadomieni o takiej zmianie przed rozpocz´ciem gry b´dàcej cz´-

Êcià turnieju. 

b. KolejnoÊç wykonywania rzutów: zawodnicy jednej dru˝yny mogà wykonywaç

rzuty w dowolnej kolejnoÊci, poza graczem wprowadzajàcym pallin´ do gry,

który automatycznie wykonuje pierwszy rzut kula do gry. KolejnoÊç mo˝e si´

zmieniaç w ciàgu poszczególnych rozgrywek, ale ˝aden zawodnik nie mo˝e wy-

konywaç rzutów wi´kszà liczbà kul ni˝ ta, która zosta∏a mu przydzielona.

3. Dru˝yny Zunifikowane

a. Zunifikowany debel bocce sk∏ada si´ z jednego zawodnika i jednego partnera,

b. Zunifikowana dru˝yna bocce sk∏ada si´ z dwóch zawodników i dwóch partnerów.

c. Ka˝da gra zaczyna si´ od rzutu monetà. Jeden z zawodników dru˝yny, która

rozstrzygn´∏a rzut monetà na swojà korzyÊç wprowadza do gry pallin´ i wyko-

nuje pierwszy rzut kulà. Nast´pnie rzut wykonuje zawodnik dru˝yny przeciwnej.
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4. Zmiany.

a. Informowanie s´dziów: s´dziowie zawodów sà informowani o zmianach

przed rozpocz´ciem gry, w przeciwnym razie mecz koƒczy si´ walkowerem.

b. Zmiany zawodników

1) podczas meczu dru˝yna ma prawo do jednej zmiany. Zmiana mo˝e doty-

czyc ka˝dego zawodnika dru˝yny. Zmiany ró˝nych zawodników mogà byç

dokonywane w ró˝nych grach.

2) Ograniczenia: je˝eli zawodnik zg∏asza si´ do gry w danej dru˝ynie, to

do zakoƒczenia turnieju nie mo˝e zmieniaç dru˝yny.

c. Zmiany podczas gry: 

1) Nag∏e wypadki: zmiany zawodnika mo˝na dokonaç tylko ze wzgl´dów zdro-

wotnych lub innych nag∏ych wypadków. Zmiany te sà dokonywane tylko na za-

koƒczenie rozgrywki; jeÊli jest to niemo˝liwe, rozgrywka zostaje uniewa˝niona.

Jednak je˝eli dokonano wczeÊniej zmiany, to zmiennik musi ukoƒczyç gr´.

2) Walkower: dru˝yna z mniejszà liczbà zawodników, ni˝ przewidzia-

na w przepisach przegrywa mecz walkowerem.

5. Przerwy, wstrzymywanie gry i sprawdzanie po∏o˝enia punktów. 

a. Przerwy: s´dzia zarzàdza przerw´ w przypadku gdy uzna, ˝e pozwalajà na to

zaistnia∏e okolicznoÊci. Czas przerwy jest ograniczony do 10 minut.

b. Celowe opóênianie gry: je˝eli wed∏ug s´dziego gra jest celowo opóêniana bez

wyraênego powodu, to musi udzieliç ostrze˝enia. JeÊli gra nie zostanie natych-

miast wznowiona, to opóêniajàca jà dru˝yna przegrywa walkowerem.

c. Opóênienia spowodowane pogodà, zdarzeniami losowymi, zamieszaniem lub

innymi nieprzewidzianymi zdarzeniami – w takich przypadkach zarzàdzenie or-

ganizatora b´dzie decydujàce i ostateczne. 

d. Sprawdzanie pozycji punktów: jeden zawodnik z ka˝dej dru˝yny mo˝e przejÊç

wzd∏u˝ boiska przed wykonaniem rzutu.

6. Przewinienia 

a. Wykonywanie przewinieƒ

1) Ustalenie: natychmiast po uznaniu przez s´dziego, ˝e pope∏niono przewi-

nienie, wzywa on do siebie kapitanów dru˝yn i informuje ich o na∏o˝onej

karze. Decyzja s´dziego jest ostateczna poza poni˝szymi wyjàtkami 

2) Sytuacje nie przewidziane: dla sytuacji nie okreÊlonych ÊciÊle w przepi-

sach decydujàce i ostateczne jest zarzàdzenie organizatora turnieju. 

3) Protesty: ka˝dy protest dotyczàcy decyzji wydanej przez organizatora zawo-

dów, musi zostaç wniesiony przez trenera posiadajàcego certyfikat Bocce Olim-

piad Specjalnych, w ciàgu pí tnastu minut od zakoƒczenia danej gry. JeÊli to

nie nastàpi, to decyzja ta b´dzie uznana za ostateczna i ogólnie akceptowanà.
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4) Protesty dotyczàce walkowerów: jeÊli dru˝yna musi oddaç mecz walko-

werem z powodu nie stawienia si´ na wyznaczony mecz, albo z powodu

pope∏nionych przewinieƒ opisanych poni˝ej, to jej protesty nie b´dà uzna-

wane. Protesty b´dà rozpatrywane pod wzgl´dem merytorycznym w sytu-

acjach nie wyszczególnionych poni˝ej.

b. OkreÊlone przewinienia.

1) Linia fauli: w trakcie wykonywania rzutu zawodnik nie mo˝e przekroczyç li-

nii ˝adnà cz´Êcià stopy, ani ˝adnym ze swoich przyrzàdów, takich jak wó-

zek inwalidzki, kule, laska itp., do momentu kiedy rzucona przez niego ku-

la dotknie placu gry. S´dzia jest zobowiàzany do og∏aszania wszystkich fau-

li. Karà dla zawodnika (dru˝yny), za pope∏nienie faulu b´dzie wy∏àczenie da-

nej kuli z dalszej gry. S´dzia usunie êle wyrzuconà kul´ z gry dopiero po jej

ca∏kowitym zatrzymaniu si´ na placu gry. JeÊli êle rzucona kula spowoduje

ruch pozosta∏ych kul, albo palliny, to wtedy s´dzia przesunie poruszone ku-

le na ich poprzednie pozycje i rozgrywka b´dzie dalej kontynuowana. 

2) Liczba kul, którymi gra zawodnik dru˝yny dwu- lub czteroosobowej nie

mo˝e byç wi´ksza ni˝ ta, przydzielona mu przez s´dziego: w przypadku

kiedy zawodnik wykonuje rzut dodatkowà kulà, kula ta zostaje usuni´ta

z gry. S´dzia usunie êle wyrzuconà kul´ z gry dopiero po jej ca∏kowitym za-

trzymaniu si´ na placu gry. JeÊli dodatkowa kula spowoduje ruch pozosta-

∏ych kul, albo palliny, to wtedy s´dzia przesunie poruszone kule na ich po-

przednie pozycje i rozgrywka b´dzie dalej kontynuowana. Ten warunek

dotyczy sytuacji, w której zawodnik dwuosobowej dru˝yny gra trzema ku-

lami zamiast dwóch oraz gdy zawodnik czteroosobowej dru˝yny gra dwie-

ma kulami zamiast jednej. Dwuosobowa dru˝yna – pozosta∏emu zawodni-

kowi b´dzie przys∏ugiwa∏a tylko jedna kula. Czteroosobowa dru˝yna – po-

zostali zawodnicy, którzy nie wykonywali jeszcze rzutów, muszà zdecydo-

waç, który z nich b´dzie gra∏ pozosta∏ymi kulami. 

3) Niedozwolone poruszenie kul swojej dru˝yny: jeÊli zawodnik poruszy jed-

nà lub wi´cej kul swojej dru˝yny, to kule te zostajà usuni´te z placu gry,

a rozgrywka jest kontynuowana.

4) Niedozwolone poruszenie kul przeciwnika (ów): jeÊli, po wykonaniu rzutów

wszystkimi, oÊmioma kulami, zawodnik poruszy jednà lub wi´cej kul nale-

˝àcych do przeciwnika (ów), to za ka˝dà z poruszonych kul dru˝yna prze-

ciwna dostaje jeden punkt, a rozgrywka jest kontynuowana. JeÊli zawodnik

poruszy jednà lub wi´cej kul nale˝àcych do przeciwnika (ów), a pozosta∏y

jeszcze niewykorzystane kule, to s´dzia umieszcza poruszone kule na ich

poprzednich pozycjach i gra jest kontynuowana.

5) Niedozwolone poruszenie palliny przez zawodnika: jeÊli pallina zosta-

nie poruszona przez zawodnika, to dru˝ynie przeciwnej przyznaje si´

po jednym punkcie za ka˝dà kul´ ˝ywà lub martwà. JeÊli sfaulowa-
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na dru˝yna nie ma ˝adnych kul (wykorzystanych w grze i niewykorzy-

stanych), to s´dzia zakoƒczy rozgrywk´ i rozpocznie nowà od tego sa-

mego momentu.

c. Przypadkowe bàdê przedwczesne poruszenie palliny lub kul przez s´dziego

1) Przypadkowe poruszenie kuli lub palliny podczas rozgrywki (kiedy pozo-

sta∏y jeszcze niewykorzystane kule): jeÊli s´dzia podczas mierzenia odle-

g∏oÊci kul od palliny poruszy któràÊ z nich, lub samà pallin´, to rozgrywka

zostaje uniewa˝niona i rozpoczyna si´ od tego samego momentu. 

2) Przypadkowe bàdê przedwczesne poruszenie kuli lub palliny przez s´dzie-

go po wykorzystaniu wszystkich kul: jeÊli punkt lub punkty by∏y oczywiste

dla s´dziego, to zostanà one przyznane. Wszystkie niepewne punkty nie

b´dà przyznawane, a rozgrywka zostanie uniewa˝niona i rozpocz´ta

od tego samego momentu.

d. Kontakt z kulà b´dàcà w ruchu.

1) Przez zawodnika dru˝yny: kiedy zawodnik przeszkodzi w ruchu ku-

li nale˝àcej do jego dru˝yny, to s´dzia usunie kul´ z gry. S´dzia po og∏o-

szeniu swojej decyzji powinien przerwaç ruch kuli po boisku uniemo˝liwia-

jàc jej w ten sposób kontakt z innymi kulami znajdujàcymi si´ na placu gry.

JeÊli s´dzia nie mo˝e przerwaç ruchu kuli, to musi poczekaç a˝ kula w pe∏-

ni si´ zatrzyma, a nast´pnie usunàç jà z placu gry. JeÊli kula wejdzie

w kontakt z innymi kulami, albo z pallinà i spowoduje ich przemieszczenie

na boisku, to s´dzia przeniesie je na ich poprzednià pozycj´ i rozgrywka

b´dzie kontynuowana.

2) Przez zawodnika z dru˝yny przeciwnej: kiedy zawodnik przeszkodzi w ru-

chu kuli nale˝àcej do dru˝yny przeciwnej, to sfaulowana dru˝yna ma

do wyboru jednà z poni˝szych mo˝liwoÊci:

a) Powtórzyç rzut.

b) Uniewa˝nienie rozgrywki.

c) Odrzuciç propozycj´ kary, zaakceptowaç po∏o˝enie kul (i) i kontynu-

owaç gr´.

3) Bez zmiany pozycji: jeÊli widz, zwierz´ lub jakiÊ obiekt przeszkodzi ku-

li b´dàcej w ruchu i ta kula nie dotknie ˝adnej innej kuli znajdujàcej si´

na boisku, to rzut tà samà kulà musi zostaç powtórzony przez tego same-

go zawodnika.

4) Ze zmianà pozycji: jeÊli widz, zwierz´ lub jakiÊ obiekt przeszkodzi ku-

li b´dàcej w ruchu i ta kula dotknie jakàÊ z kul znajdujàcych si´ na boisku,

to rozgrywka zostaje uniewa˝niona.

5) Inne przeszkody w grze: jakiekolwiek dzia∏anie, które zmieni po∏o˝enie kul

znajdujàcych si´ najbli˝ej palliny, albo samej palliny, powoduje uniewa˝nie-
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nie rozgrywki. Je˝eli w trakcie gry kule albo dwie najbli˝sze pallinie kule,

nale˝àce do przeciwnych dru˝yn zostanà poruszone, to mogà zostaç

przeniesione na ich poprzednie miejsce przez kapitanów dru˝yn, albo

przez s´dziego. Poruszenie mo˝e byç spowodowane przez kul´ usuni´tà

z innego boiska, inne obiekty, widzów, zwierz´ta, które swoim wtargni´-

ciem na plac gry mogà zmieniç po∏o˝enie kul (i).

e. Rzut kulà o niew∏aÊciwym kolorze.

1) Zast´powanie: je˝eli zawodnik wykona rzut kulà o niew∏aÊciwym kolorze,

to kula ta nie mo˝e zostaç zatrzymana przez s´dziego, albo innego za-

wodnika. S´dzia musi zaczekaç a˝ kula si´ zatrzyma, a nast´pnie zastàpiç

jà kulà o w∏aÊciwym kolorze.

2) Bez zast´powania: je˝eli zawodnik wykona rzut kulà o niew∏aÊciwym ko-

lorze, a jej zastàpienie b´dzie wymaga∏o poruszenia pozosta∏ych kul znaj-

dujàcych si´ na boisku, to w tym przypadku punkty b´dà przyznane dru-

˝ynie, która wykona∏a rzut i gra b´dzie kontynuowana. Kapitanowie dru˝yn

i s´dzia muszà zapami´taç, do której dru˝yny nale˝y ta kula.

f. Niew∏aÊciwy przebieg rozgrywki.

1) Punkt poczàtkowy: jeÊli dru˝yna niew∏aÊciwie wprowadzi do gry pallin´

i swojà pierwszà kul´, to s´dzia naka˝e powtórzenie obydwu rzutów i roz-

pocznie rozgrywk´ od tego samego momentu.

2) Kolejne rzuty kul o w∏aÊciwym kolorze, ale w niew∏aÊciwej kolejnoÊci: jeÊli

zawodnik wykona rzut swojà kulà w momencie kiedy jego dru˝yna jest „w”

(in), a dru˝yna przeciwna ma jeszcze niewykorzystane kule, to kula, co

do której sà wàtpliwoÊci pozostaje w miejscu gdzie si´ zatrzyma∏a i gra jest

kontynuowana. Ten przepis obowiàzuje niezale˝nie od tego, kto wskaza∏,

˝e kula jest „w” (in), jako ˝e to dru˝yny sà odpowiedzialne za proÊby o do-

konanie pomiaru kiedy sà wàtpliwoÊci co do pozycji „w” (in). 

7. S´dziowie

a. Sprzeciwy

1) Sprzeciwy kierowane do s´dziów: ka˝da dru˝yna ma prawo do sk∏adania

sprzeciwów na r´ce desygnowanego s´dziego w ka˝dej sprawie, ale

przed rozpocz´ciem gry. Sprzeciw ten b´dzie rozpatrzony, a ostatecznà

decyzj´ podejmie organizator. 

2) Grajàcy s´dziowie: ˝aden z graczy i zarejestrowanych zmienników nie ma

prawa s´dziowaç rozgrywki, w której bierze udzia∏ jego dru˝yna.

b. Zmiany s´dziów 

1) Podczas gry: zmiany s´dziego w trakcie gry, mo˝na dokonaç tylko za zgo-

dà organizatora zawodów i kapitanów dru˝yn. 
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2) Dodatkowi s´dziowie: mogà zostaç przydzieleni do ka˝dej gry w trakcie jej

trwania pod warunkiem, ˝e zgod´ wyrazi∏ organizator.

3) ProÊba dru˝yny: na proÊb´ dru˝yny s´dzia mo˝e zostaç zmieniony w trakcie

trwania gry jeÊli dru˝yna ta przedstawi organizatorowi dostateczny powód.

4) Stroje s´dziów: s´dziowie powinni si´ wyraênie odró˝niaç od zawodników.

c. Etyka

1) Oficjalny kodeks etyczny – s´dzia powinien:

a) Znaç przepisy gry.

b) Uczciwie i bezstronnie podejmowaç decyzje niezale˝nie od wyniku.

c) Byç stanowczym, ale nie aroganckim; grzeczny, ale bez spoufalania

si´ z zawodnikami; w∏adczy, ale nigdy niegrzeczny; szlachetny, ale

nie wynios∏y; ˝yczliwy, ale towarzyski; spokojny, ale zawsze czujny. 

d) Byç przygotowany fizycznie i mentalnie do prowadzenia gry.

e) Byç obiektywny i nie udziela informacji, które mogà daç jednej dru˝y-

nie przewag´ nad drugà.

8. Inne okolicznoÊci 

a. Uszkodzona kula: jeÊli podczas gry uszkodzona zostanie pallina, albo kula

do gry, to gra zostanie uniewa˝niona. Organizator ma obowiàzek wymienienia

uszkodzonej palliny lub kuli.

b. Przygotowywanie boiska.

1) Przed rozpocz´ciem gry: wszystkie boiska muszà byç przygotowane

do gry w sposób satysfakcjonujàcy organizatora. 

2) W trakcie gry nie mo˝na wykonywaç ˝adnych prac porzàdkujàcych bo-

isko. Ale wszelkie przeszkody takie jak kamienie itp. muszà byç usuwane

podczas gry.

3) Nietypowy stan boiska: jeÊli zdaniem organizatora stan boiska uniemo˝li-

wia gr´, to rozgrywka mo˝e zostaç zatrzymana i wznowiona na innym bo-

isku, albo w innym wyznaczonym czasie. 

c. Poruszanie obiektów: ˝aden zawodnik nie mo˝e graç swojà kulà dopóki pallina,

albo rzucona wczeÊniej kula nie zatrzyma si´.

9. Zachowanie zawodników

a. JeÊli to mo˝liwe, zawodnik powinien zejÊç z boiska podczas rzutu wykonywa-

nego przez przeciwnika.

b. Niesportowe zachowanie: zawodnicy powinni zawsze zachowywaç si´ zgod-

nie z duchem sportowej walki. U˝ywanie obraêliwych s∏ów i gestów, które

wskazujà na wrogie nastawienie do zawodników dru˝yny przeciwnej mo˝e

podlegaç dyskwalifikacji. 
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c. Ubiór

1) W∏aÊciwy ubiór: zawodnicy ubierajà si´ w sposób w∏aÊciwy dla danej  dys-

cypliny sportu.

2) Obuwie: zawodnicy nie mogà nosiç obuwia, które mog∏oby uszkodziç na-

wierzchni´ boiska. Zawodnicy nie mogà graç bez obuwia.

3) Niew∏aÊciwy ubiór: niew∏aÊciwie lub nieprzyzwoicie ubrani zawodnicy mo-

gà zostaç niedopuszczeni do udzia∏u w turnieju.

SEKCJA D – OKREÂLENIA U˚YWANE PODCZAS GRY BOCCE

1. Kula: ˚ywa i Martwa

a) Kula ˝ywa to ka˝da kula, która zosta∏a wprowadzona do gry.

b) Kula martwa to ka˝da kula, która zosta∏a usuni´ta z gry. Kula mo˝e zostaç usu-

ni´ta z gry gdy:

1) Jest to rezultatem kary.

2) Kula opuÊci∏a plac gry.

3) Wesz∏a w kontakt z osobà lub przedmiotem znajdujàcymi sí  poza placem gry.

4) Uderzy w górnà cz´Êç bandy b´dàce granicami boiska.

5) Uderzy w przykrycie nad boiskiem, albo jego elementy. 

6) Jest rezultatem faulu spowodowanego dotkni´ciem kuli nogà. 

7) Jest rezultatem niedozwolonego ruchu kul (i) nale˝àcej do danej dru˝yny

8) Jest rezultatem kolizji z kulà nale˝àcà do danej dru˝yny.

2. Kule do gry i pallina

a) Pallina to ma∏a kulka czasami nazywana kulkà cue, beebee itp.

b) Kule do gry to wi´ksze kule s∏u˝àce do rzucania w pallin´.

3. Inne okreÊlenia

a) Rzucanie jest czasami okreÊlane toczeniem, podrzucaniem, odbijaniem itp.

Rzut wykonywany jest z si∏à, która umo˝liwi odbicie kuli od bandy, jeÊli ta omi-

nie cel. Linia, zza której wykonywane sà rzuty s∏u˝y do okreÊlania fauli.

b) Rzut rykoszetowy oznacza gr´ kulà, która odbi∏a si´ od bocznej lub koƒcowej

bandy stanowiàcych granice boiska.

c) Punktowanie ma miejsce wtedy gdy rzucona kula zatrzyma si´ w najbli˝szej od-

leg∏oÊci od palliny. Linia punktujàca b´dzie te˝ u˝ywana do okreÊlania fauli.

d) Rozgrywka to ta cz´Êç meczu, w której kule rzuca si´ z jednego koƒca boiska

do drugiego i przyznawane sà punkty.

4. Faul

Faul to naruszenie przepisów, za które przewidziana jest kara.
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SEKCJA E – PODZIA¸ NA GRUPY 

1. Zaleca si´, aby osoba odpowiedzialna za rozgrywki by∏a pewna, ˝e podzia∏ na gru-

py zosta∏ odpowiednio przeprowadzony. Podzia∏ na grupy sprawnoÊciowe mo˝e

odbywaç si´ w oparciu o ich wczeÊniejsze doÊwiadczenia lub, w przypadku wi´k-

szych zawodów, zmodyfikowane rozgrywki. Poni˝sza procedura zmodyfikowa-

nych rozgrywek u∏atwi sprawiedliwy podzia∏ zawodników na grupy sprawnoÊciowe.

2. Ka˝dy zawodnik powinien wziàç udzia∏ w trzech zmodyfikowanych rozgrywkach,

zwanych setami. Zawodnik powinien rzucaç na przemian z obu koƒców toru. Za-

wodnik nie mo˝e przekraczaç linii faulu podczas rzucania przydzielonymi kulami.

a. S´dzia umieszcza pallin´ na linii 30 stóp i zawodnik gra oÊmioma kulami.

S´dzia mierzy odleg∏oÊç mi´dzy pallinà i trzema najbli˝szymi jej kulami i za-

pisuje wynik w centymetrach.

b. Nast´pnie s´dzia umieszcza pallin´ na linii 40 stóp i zawodnik gra ponow-

nie 8 kulami. S´dzia mierzy odleg∏oÊç mi´dzy pallinà i trzema najbli˝szymi

jej kulami i zapisuje wynik w centymetrach.

c. Nast´pnie s´dzia umieszcza pallin´ na linii 50 stóp i zawodnik gra 8 kulami. S´-

dzia mierzy odleg∏oÊç mi´dzy pallinà i trzema najbli˝szymi jej kulami i zapisuje

wynik w centymetrach.

d. Mierzenie odleg∏oÊci mi´dzy kulà do gry, a pallinà odbywa si´ od Êrodka szczy-

towej cz´Êci kuli do Êrodka szczytowej cz´Êci palliny. Razem powinno zostaç

wykonanych 9 pomiarów.

e. Zasady podzia∏u na grupy pozwalajà na zastosowanie zasady równych szans

Olimpiad Specjalnych.
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