ARTYKUL 3 - BOCCE

Special Olympics Inc. jest dla bocce migdzynarodowsg federacijg i we wszystkich turnie-
jach bocce Olimpiad Specjalnych nalezy przestrzega¢ Oficjalnych Przepiséw Sporto-
wych Special Olympics.

SEKCJA A - KONKURENCJE OFICJALNE

1. Gra jednoosobowa (druzyna jednoosobowa)

2. Debel (druzyna dwuosobowa)

3. Zawody druzynowe (druzyny czteroosobowe)

4. Zunifikowany debel bocce (druzyny dwuosobowe)

5. Zunifikowane druzyny bocce (druzyny czteroosobowe)

SEKCJA B - BOISKO | SPRZET

1. Boisko
a. Wymiary: szeroko$¢ — 3,66 metra; dtugos¢ — 18,29 metra

b. Powierzchnia boiska: piasek, trawa, glina, albo sztuczne podtoze pod wa-
runkiem, ze jest to teren wolny od trwatych i tymczasowych przeszkdd,
ktére mogtyby zmieni¢ kierunek rzuconej lub toczgcej sie kuli. Do tych
przeszkdd nie zalicza sie zmian w uksztattowaniu i sktadzie terenu.

c. Sciany boiska stanowig boki i krafice placu gry, ktére moga by¢ wykonane
z dowolnego sztywnego (twardego) materiatu. Koncowe $ciany powinny
mie¢ przynajmniej 1 metr wysokosci. Ponadto powinny by¢ wykonane ze
sztywnego (twardego) materiatu jak drewno czy plexiglas. Wysokos¢ bocz-
nych $cian na catej ich dtugosci musi by¢ przynajmniej taka jak wysokos¢
kul do bocce. Na wszystkich boiskach powinny by¢ czytelnie oznaczone
nastepujgce elementy:

1) Linia rzutéw, wybijania itd. — 3.05 metra od tylnych tablic;

2) Linia wyznaczajgca potowe boiska — wyznacza takze minimalng odle-
gtos¢ palliny podczas rozpoczecia rozgrywki. W trakcie rozgrywki
w wyniku wykonywanych przez zawodnikéw rzutéw, pozycja palliny
moze ulec zmianie; jednakze pallina nie moze zatrzymac sie blizej niz
w potowie boiska (9, 125 metra), w przeciwnym razie rozgrywka zo-
staje przerwana.

3) Linie wyznaczajgce miejsce do rzutdéw i potowe boiska powinny by¢
na state wymalowane od jednego boku boiska do drugiego.
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3.05m

A) 3,05 m od koncowej lini
boiska. Punkt, z ktérego
zawodnicy wykonuja rzuty.

9.125m B) Srodek boiska, pallina
1829m —— ke e m e m e m mm - - = ——— musi przekroczy¢ ten
punkt przy rozpoczeciu
rozgrywki

9.125m
C) 3,05 m od koricowej lini
———————————————— boiska. Punkt, z ktérego
zawodnicy wykonuja rzuty.
3.05m

| 3.66m ,
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2. Sprzet
a. Kule do bocce mogg by¢ wykonane z drewna, albo kompozytéw i muszg by¢
jednakowego rozmiaru. Oficjalne kule uzywane w turniejach powinny mie¢
wymiary: od 107 do 110 milimetrow srednicy. Kolor kul nie ma znaczenia, ale
kule poszczegdinych druzyn powinny by¢ rézne, aby mozna je byto bez pro-
blemu rozrézniac.

b. Wymiary palliny nie mogg by¢ wieksze niz 63 milimetry Srednicy i mniejsze
niz 48 milimetrow Srednicy. Jej kolor powinien by¢ inny niz kolory kul do gry.
¢. Urzgdzeniem pomiarowym moze by¢ kazde urzgdzenie, ktdre potrafi doktadnie
zmierzy¢ odlegtos¢ migdzy dwoma obiektami i jest akceptowane przez przepisy
turnieju. Do podziatu powinna by¢ uzyta tasma metaliczna z podziatkg milimetrowa.

SEKCJA C - ZASADY GRY

1. Gra

a. Sprzet: do gry w bocce uzywa sie osmiu kul, ktérymi rzuca sie do jednego
mniejszego celu zwanego palling (jack, cue, beebee itp.). Kazda strona lub dru-
zyna, ma do dyspozycji cztery kule, ktére zwykle sg w dwéch réznych kolorach,
aby mozna byto tatwo rozrézni¢ kule druzyny przeciwnej. Wigksze kule ozna-
czone sg charakterystycznymi liniami, ktére umozliwiajg identyfikowanie kul po-
szczegolnych zawodnikéw jednej druzyny.

b. Pallina i kolor: rzut sedziego monetg zdecyduje o kolorze kul dla poszczegdl-
nych druzyn i o tym, ktéra z druzyn otrzyma palling. W przypadku nieobecnosci
sedziego, kapitanowie obu druzyn wykonajg rzut monetg. Rzut monetg zostaje
wykonany na boisku.

¢. Zasada trzech prob: druzyna znajdujgca sie w posiadaniu palliny, ma trzy proby
na umieszczenie palliny za linig 9,125m i przed linig 3,05m po przeciwnej stronie
boiska. Jesli zadna z tych trzech préb sie nie powiedzie, to druzynie przeciwnej
przystuguje jedna préba na umieszczenia palliny we wtasciwym migjscu. Jesli ta
proba takze okaze sie nieskuteczna, to sedzia umieszcza palling w punkcie znaj-
dujgcym sie w potowie szerokosci boiska i na 15,24m od jego konca, naprzeciw-
ko linii korcowej. W zadnym przypadku, druzyna nie traci wywalczonej przewagi
Z tytutu posiadanej palliny i prawa do umieszczenia pierwszej kuli.

d. Kolejnos¢ gry: zawodnik z druzyny, ktéra rozstrzygneta rzut monetg na swojg
korzys¢, umieszcza palling w wyznaczonym miejscu na placu gry. Ten sam za-
wodnik wykonuje pierwszy rzut kulg do gry. Nastepnie druzyna przeciwna rzu-
ca swoimi kulami do momentu zdobycia punktu, albo wyrzucenia wszystkich
czterech, przyznanych im kul. Zasada ,najblizszej kuli” ustala kolejnos$¢ rzuco-
nych kul. Druzyna, ktérej kula znajduje sie najblizej palliny nazywana jest kulg
»W” (in), a kula druzyny przeciwnej kulg ,poza” (out). Za kazdym razem gdy dru-
zyna zdobywa ,w”, odsuwa sie na bok i pozwala na rzut druzynie ,poza”
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3.4

e. Punkt poczatkowy: obowigzkiem druzyny, ktéra jest w posiadaniu palliny, jest
ustanowienie punktu poczatkowego. Przyktad: druzyna ,A” wprowadza do gry
palling i wykonuje pierwszy rzut. Druzyna ,B” postanawia wybi¢ kule druzyny ,A”
i w wyniku tego kule obydwu druzyn znajdujg sie poza boiskiem, a na placu gry
pozostaje tylko pallina. W tym momencie obowigzek ustanowienia nowego
punktu poczatkowego spoczywa na druzynie ,A”.

f. Rzucanie kul: druzyna moze toczy¢, podrzucac, odbija¢ itp. swoje kule po bo-
isku pod warunkiem, ze nie opuszczg one placu gry i, ze zawodnik nie naruszy
znacznikow fauli. Zawodnik moze takze ,wybijac” kule pozostatych graczy w ce-
lu uzyskania lepszej pozycji dla swoich kul i odebrania punktow druzynie prze-
ciwnej. Zawodnik moze chwyta¢ kule umieszczajgc swojg dtori pod lub nad nig.
Dopoki rzut kulg wykonywany jest stylem dolnym. Styl ten jest zdefiniowany ja-
ko wypuszczenie kuli ponizej pasa.

g. Liczba kul jednego zawodnika.
1) Druzyna jednoosobowa — zawodnik gra czterema kulami.
2) Druzyna dwuosobowa — kazdy zawodnik gra dwiema kulami.
3) Druzyna czteroosobowa — kazdy zawodnik gra jedng kula.
h. Trenerzy na zawodach.
1) Zakaz opieki trenerskiej zza linii bocznej. Dotyczy to trenerdw i kibicow.

2) W deblach albo grach zespotowych (normalnych i / albo zunifikowa-
nych), z chwilg wejscia na boisko zabronione jest porozumiewania sie
z zawodnikami.

i. Punktowanie: po zakonczeniu kazdej rozgrywki (kiedy druzyny wykorzystajg
wszystkie swoje kule), punkty sg przyznawane w nastepujgcy sposéb: punkto-
wane sg wszystkie kule tej druzyny, ktdre znajduja sie blizej palliny niz najblizsza
jej kula druzyny przeciwnej, a pomiaru dokonuje sie optycznie lub za pomocg
urzadzen pomiarowych. Zawodnik moze poprosi¢ o dokonanie pomiaru za po-
moca urzgdzenia pomiarowego. Po zakorczeniu rozgrywki, kiedy sedzia przy-
znat liczbe punktéw oraz gdy zawodnik, albo druzyna zaakceptowat (a) te wyni-
ki, gracz (e) przystepujg do zbierania swoich kul z placu gry w celu rozpoczecia
nastepnej rozgrywki. Druzynie, ktora wygrata rozgrywke przystuguje prawo
do wprowadzenia palliny do gry w nastepnej rozrywce. Sedzia jest odpowiedzial-
ny za prawidtowe wpisy na kartach i tablicach wynikéw, natomiast obowigzkiem
kapitandw druzyn jest sprawdzanie czy wpisywane na karcie i tablicy wynikow
punktacje sg zgodne z rzeczywistoscia.

. Remisy w trakcie rozgrywki: w przypadku, gdy dwie kule rywalizujgcych ze sobg
druzyn znajdujg sie w jednakowej odlegtosci od palliny, druzyna, ktoéra wykony-
wata ostatni rzut, kontynuuje gre do momentu zlikwidowania remisu. Przykiad:
druzyna A wykonuije rzut kulg w kierunku palliny i ustala punkt, nastepnie druzy-
na B wykonuje swoj rzut w kierunku palliny i sedzia orzeka, ze obydwie kule znaj-
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dujg sie w identycznej odlegtosci od palliny. Druzyna B musi kontynuowac gre
dopdki jej kula nie przesunie sie o punkt od kuli nalezacej do druzyny A. Jesli dru-
zyna B ustanowi nowy punkt, a druzyna A swoim rzutem ponownie ustanowi re-
mis, to druzyna A kontynuuje gre do momentu zlikwidowania remisu.

k. Remisy na koncu rozgrywki: w przypadku gdy dwie kule znajdujgce sie najblizej
palliny nalezg do przeciwnych druzyn i powodujg remis, punkty nie beda przy-
znawane. Pallina wraca do druzyny, ktéra ostatnia wprowadzata jg do gry. Gra
zostaje wznowiona od tego konca boiska, w ktérym sie zakonczyta.

l. Wyniki koncowe:
Druzyna czteroosobowa (jedna kula dla kazdego zawodnika) = 16 punktow
Druzyna dwuosobowa (dwie kule dla kazdego zawodnika) = 12 punktow
Druzyna jednoosobowa (cztery kule dla zawodnika) = 12 punktéw

Powyzsza procedura przyznawania punktéw obowigzuje na wigkszosci turnie-
jow, ale zmiany sg akceptowane.

m. Karta wynikow: kapitanowie druzyn sg odpowiedzialni za podpisywanie kart
wynikéw po kazdym meczu. Podpisy bedg potwierdzeniem bezspornosci wy-
nikow koncowych. Karty wynikoéw z zawodow, w sprawie ktérych sktadane sg
protesty, nie powinny by¢ podpisywane przez kapitanow nie zgadzajgcych sie
z wynikiem lub podwazajgcych jego waznosc.

2. Zawodnicy.

a. Kapitan: kazda druzyna wyznacza swojego kapitana i informuje sedziéw o swo-
im wyborze przed rozpoczeciem gry. Nie mozna dokonywac zmian w trakcie
jednej gry, ale w trakcie turnieju zmiana taka jest dozwolona. Sedziowie mu-
szg by¢ powiadomieni o takiej zmianie przed rozpoczeciem gry bedacej cze-
$cig turnieju.

b. Kolejnos¢ wykonywania rzutow: zawodnicy jednej druzyny moga wykonywac
rzuty w dowolnej kolejnosci, poza graczem wprowadzajgcym palling do gry,
ktory automatycznie wykonuje pierwszy rzut kula do gry. Kolejnos¢ moze sie
zmienia¢ w ciggu poszczegolnych rozgrywek, ale zaden zawodnik nie moze wy-
konywac rzutow wigkszg liczba kul niz ta, ktéra zostata mu przydzielona.

3. Druzyny Zunifikowane
a. Zunifikowany debel bocce skiada sie z jednego zawodnika i jednego partnera,
b. Zunifikowana druzyna bocce skfada sie z dwdch zawodnikéw i dwdch partnerow.

c. Kazda gra zaczyna sie od rzutu monetg. Jeden z zawodnikéw druzyny, ktdra
rozstrzygnefa rzut moneta na swojg korzy$¢ wprowadza do gry palling i wyko-
nuje pierwszy rzut kulg. Nastepnie rzut wykonuje zawodnik druzyny przeciwnej.
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4. Zmiany.

a. Informowanie sedziow: sedziowie zawoddw sg informowani o zmianach
przed rozpoczeciem gry, w przeciwnym razie mecz konczy sie walkowerem.

b. Zmiany zawodnikéw

1) podczas meczu druzyna ma prawo do jednej zmiany. Zmiana moze doty-
czyc kazdego zawodnika druzyny. Zmiany réznych zawodnikow moga by¢
dokonywane w réznych grach.

2) Ograniczenia: jezeli zawodnik zgtasza sie do gry w danej druzynie, to
do zakonczenia turnieju nie moze zmienia¢ druzyny.

c. Zmiany podczas gry:

1) Nagte wypadki: zmiany zawodnika mozna dokonac tylko ze wzgleddw zdro-
wotnych lub innych nagtych wypadkow. Zmiany te sg dokonywane tylko na za-
konczenie rozgrywki; jeslijest to niemozliwe, rozgrywka zostaje uniewazniona.
Jednak jezeli dokonano wczesniej zmiany, to zmiennik musi ukoriczy¢ gre.

2) Walkower: druzyna z mniejszg liczbg zawodnikdéw, niz przewidzia-
na w przepisach przegrywa mecz walkowerem.

5. Przerwy, wstrzymywanie gry i sprawdzanie potozenia punktéw.

a. Przerwy: sedzia zarzadza przerwe w przypadku gdy uzna, ze pozwalajg na to
zaistniate okolicznosci. Czas przerwy jest ograniczony do 10 minut.

b. Celowe opdznianie gry: jezeli wediug sedziego gra jest celowo opdzniana bez
wyraznego powodu, to musi udzieli¢ ostrzezenia. Jesli gra nie zostanie natych-
miast wznowiona, to opdzniajaca jg druzyna przegrywa walkowerem.

¢. Opdznienia spowodowane pogodg, zdarzeniami losowymi, zamieszaniem lub
innymi nieprzewidzianymi zdarzeniami — w takich przypadkach zarzgdzenie or-
ganizatora bedzie decydujgce i ostateczne.

d. Sprawdzanie pozycji punktéw: jeden zawodnik z kazdej druzyny moze przejs¢
wzdtuz boiska przed wykonaniem rzutu.

6. Przewinienia
a. Wykonywanie przewinien
1) Ustalenie: natychmiast po uznaniu przez sedziego, ze popetniono przewi-

nienie, wzywa on do siebie kapitandéw druzyn i informuje ich o natozonej
karze. Decyzja sedziego jest ostateczna poza ponizszymi wyjgtkami

2) Sytuacje nie przewidziane: dla sytuacji nie okreslonych scisle w przepi-
sach decydujgce i ostateczne jest zarzadzenie organizatora turnieju.

3) Protesty: kazdy protest dotyczacy decyzji wydanej przez organizatora zawo-
déw, musi zosta¢ wniesiony przez trenera posiadajgcego certyfikat Bocce Olim-
piad Specjalnych, w ciggu pietnastu minut od zakonczenia danej gry. Jesli to
nie nastgpi, to decyzja ta bedzie uznana za ostateczna i ogodlnie akceptowana.
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4) Protesty dotyczace walkowerdw: jesli druzyna musi odda¢ mecz walko-
werem z powodu nie stawienia sig na wyznaczony mecz, albo z powodu
popetnionych przewinien opisanych ponizej, to jej protesty nie beda uzna-
wane. Protesty bedg rozpatrywane pod wzgledem merytorycznym w sytu-
acjach nie wyszczegdlnionych ponize;.

b. Okreslone przewinienia.

1) Linia fauli: w trakcie wykonywania rzutu zawodnik nie moze przekroczy¢ li-
nii zadng czescig stopy, ani zadnym ze swoich przyrzaddw, takich jak wo-
zek inwalidzki, kule, laska itp., do momentu kiedy rzucona przez niego ku-
la dotknie placu gry. Sedzia jest zobowigzany do oglaszania wszystkich fau-
li. Karg dla zawodnika (druzyny), za popetienie faulu bedzie wytgczenie da-
nej kuli z dalszej gry. Sedzia usunie Zle wyrzucong kule z gry dopiero po jej
catkowitym zatrzymaniu sie na placu gry. Jesli Zle rzucona kula spowoduje
ruch pozostatych kul, albo palliny, to wtedy sedzia przesunie poruszone ku-
le na ich poprzednie pozycie i rozgrywka bedzie dalej kontynuowana.

2) Liczba kul, ktérymi gra zawodnik druzyny dwu- lub czteroosobowej nie
moze by¢ wieksza niz ta, przydzielona mu przez sedziego: w przypadku
kiedy zawodnik wykonuje rzut dodatkowa kulg, kula ta zostaje usunieta
z gry. Sedzia usunie Zle wyrzucong kule z gry dopiero po jej catkowitym za-
trzymaniu sie na placu gry. Jesli dodatkowa kula spowoduije ruch pozosta-
tych kul, albo palliny, to wtedy sedzia przesunie poruszone kule na ich po-
przednie pozycje i rozgrywka bedzie dalej kontynuowana. Ten warunek
dotyczy sytuacji, w ktérej zawodnik dwuosobowej druzyny gra trzema ku-
lami zamiast dwdéch oraz gdy zawodnik czteroosobowej druzyny gra dwie-
ma kulami zamiast jednej. Dwuosobowa druzyna — pozostatemu zawodni-
kowi bedzie przystugiwata tylko jedna kula. Czteroosobowa druzyna — po-
zostali zawodnicy, ktérzy nie wykonywali jeszcze rzutdw, muszg zdecydo-
wagé, ktory z nich bedzie grat pozostatymi kulami.

3) Niedozwolone poruszenie kul swojej druzyny: jesli zawodnik poruszy jed-
ng lub wigcej kul swojej druzyny, to kule te zostajg usuniete z placu gry,
a rozgrywka jest kontynuowana.

4) Niedozwolone poruszenie kul przeciwnika (6w): jesli, po wykonaniu rzutow
wszystkimi, osmioma kulami, zawodnik poruszy jedng lub wiecej kul nale-
zacych do przeciwnika (6w), to za kazda z poruszonych kul druzyna prze-
ciwna dostaje jeden punkt, a rozgrywka jest kontynuowana. Jesli zawodnik
poruszy jedna lub wiecej kul nalezacych do przeciwnika (6w), a pozostaty
jeszcze niewykorzystane Kule, to sedzia umieszcza poruszone kule na ich
poprzednich pozycjach i gra jest kontynuowana.

5) Niedozwolone poruszenie palliny przez zawodnika: jesli pallina zosta-
nie poruszona przez zawodnika, to druzynie przeciwnej przyznaje sie
po jednym punkcie za kazdg kule zywa lub martwa. Jesli sfaulowa-
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na druzyna nie ma zadnych kul (wykorzystanych w grze i niewykorzy-
stanych), to sedzia zakonczy rozgrywke i rozpocznie nowg od tego sa-
mego momentu.

¢. Przypadkowe badz przedwczesne poruszenie palliny lub kul przez sedziego

1) Przypadkowe poruszenie kuli lub palliny podczas rozgrywki (kiedy pozo-
staly jeszcze niewykorzystane kule): jesli sedzia podczas mierzenia odle-
gtosci kul od palliny poruszy ktérgs z nich, lub samg palling, to rozgrywka
zostaje uniewazniona i rozpoczyna sie od tego samego momentu.

2) Przypadkowe badZ przedwczesne poruszenie kuli lub palliny przez sedzie-
go po wykorzystaniu wszystkich kul: jesli punkt lub punkty byty oczywiste
dla sedziego, to zostang one przyznane. Wszystkie niepewne punkty nie
bedg przyznawane, a rozgrywka zostanie uniewazniona i rozpoczeta
od tego samego momentu.

d. Kontakt z kulg bedaca w ruchu.

1) Przez zawodnika druzyny: kiedy zawodnik przeszkodzi w ruchu Kku-
li nalezgcej do jego druzyny, to sedzia usunie kule z gry. Sedzia po ogto-
szeniu swojej decyzji powinien przerwaé ruch kuli po boisku uniemozliwia-
jac jej w ten sposob kontakt z innymi kulami znajdujgcymi sie na placu gry.
Jesli sedzia nie moze przerwac ruchu kuli, to musi poczekac az kula w pet-
ni sie zatrzyma, a nastepnie usung¢ jg z placu gry. Jesli kula wejdzie
w kontakt z innymi kulami, albo z palling i spowoduje ich przemieszczenie
na boisku, to sedzia przeniesie je na ich poprzednig pozycje i rozgrywka
bedzie kontynuowana.

2) Przez zawodnika z druzyny przeciwnej: kiedy zawodnik przeszkodzi w ru-
chu kuli nalezgcej do druzyny przeciwnej, to sfaulowana druzyna ma
do wyboru jedng z ponizszych mozliwosci:

a) Powtorzy¢ rzut.

b) Uniewaznienie rozgrywki.

¢) Odrzuci¢ propozycije kary, zaakceptowac potozenie kul (i) i kontynu-
owac gre.

3) Bez zmiany pozycji: jesli widz, zwierze lub jakis obiekt przeszkodzi ku-
li bedacej w ruchu i ta kula nie dotknie zadnej innej kuli znajdujgcej sie
na boisku, to rzut tg sama kula musi zosta¢ powtérzony przez tego same-
go zawodnika.

4) Ze zmiang pozycji: jesli widz, zwierze lub jakis obiekt przeszkodzi ku-
li bedacej w ruchu i ta kula dotknie jakgs z kul znajdujgcych sie na boisku,
to rozgrywka zostaje uniewazniona.

5) Inne przeszkody w grze: jakiekolwiek dziatanie, ktore zmieni potozenie kul
znajdujgcych sie najblizej palliny, albo samej palliny, powoduje uniewaznie-
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nie rozgrywki. Jezeli w trakcie gry kule albo dwie najblizsze pallinie kule,
nalezgce do przeciwnych druzyn zostang poruszone, to moga zosta¢
przeniesione na ich poprzednie miejsce przez kapitandw druzyn, albo
przez sedziego. Poruszenie moze by¢ spowodowane przez kule usunigtg
z innego boiska, inne obiekty, widzow, zwierzeta, ktdre swoim wtargnie-
ciem na plac gry moga zmieni¢ potozenie kul ().

e. Rzut kulg o niewtasciwym kolorze.

1) Zastepowanie: jezeli zawodnik wykona rzut kulg o niewtasciwym kolorze,
to kula ta nie moze zosta¢ zatrzymana przez sedziego, albo innego za-
wodnika. Sedzia musi zaczeka¢ az kula sig¢ zatrzyma, a nastepnie zastgpic¢
ja kulg o wiasciwym kolorze.

2) Bez zastgpowania: jezeli zawodnik wykona rzut kulg o niewfasciwym ko-
lorze, a jej zastgpienie bedzie wymagato poruszenia pozostatych kul znaj-
dujgcych sie na boisku, to w tym przypadku punkty bedg przyznane dru-
zynie, ktéra wykonata rzut i gra bedzie kontynuowana. Kapitanowie druzyn
i sedzia muszg zapamieta¢, do ktorej druzyny nalezy ta kula.

f. Niewtasciwy przebieg rozgrywki.

1) Punkt poczatkowy: jesli druzyna niewtasciwie wprowadzi do gry palling
i swojg pierwsza kule, to sedzia nakaze powtdrzenie obydwu rzutéw i roz-
pocznie rozgrywke od tego samego momentu.

2) Kolejne rzuty kul o wiasciwym kolorze, ale w niewtasciwej kolejnosci: jesli
zawodnik wykona rzut swojg kulg w momencie kiedy jego druzyna jest ,w”
(in), a druzyna przeciwna ma jeszcze niewykorzystane kule, to kula, co
do ktdrej sg watpliwosci pozostaje w migjscu gdzie sie zatrzymata i gra jest
kontynuowana. Ten przepis obowigzuje niezaleznie od tego, kto wskazat,
ze kula jest ,w” (in), jako ze to druzyny sg odpowiedzialne za prosby o do-
konanie pomiaru kiedy sg watpliwosci co do pozycji ,w” (in).

7. Sedziowie
a. Sprzeciwy

1) Sprzeciwy kierowane do sedziow: kazda druzyna ma prawo do skiadania
sprzeciwdw na rece desygnowanego sedziego w kazdej sprawie, ale
przed rozpoczeciem gry. Sprzeciw ten bedzie rozpatrzony, a ostateczng
decyzje podejmie organizator.

2) Grajacy sedziowie: zaden z graczy i zarejestrowanych zmiennikow nie ma
prawa sedziowac rozgrywki, w ktérej bierze udziat jego druzyna.

b. Zmiany sedzidw

1) Podczas gry: zmiany sedziego w trakcie gry, mozna dokonac tylko za zgo-
dg organizatora zawoddw i kapitanéw druzyn.
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2) Dodatkowi sedziowie: mogg zostac przydzieleni do kazdej gry w trakcie jej
trwania pod warunkiem, ze zgode wyrazit organizator.

3) Prosba druzyny: na prosbe druzyny sedzia moze zosta¢ zmieniony w trakcie
trwania gry jesli druzyna ta przedstawi organizatorowi dostateczny powdd.

4) Stroje sedzidw: sedziowie powinni sie wyraznie odréznia¢ od zawodnikow.
c. Etyka
1) Oficjalny kodeks etyczny — sedzia powinien:
a) Znac przepisy gry.
b) Uczciwie i bezstronnie podejmowac decyzje niezaleznie od wyniku.

¢) By¢ stanowczym, ale nie aroganckim; grzeczny, ale bez spoufalania
sie z zawodnikami; wtadczy, ale nigdy niegrzeczny; szlachetny, ale
nie wyniosty; zyczliwy, ale towarzyski; spokojny, ale zawsze czujny.

d) By¢ przygotowany fizycznie i mentalnie do prowadzenia gry.

e) By¢ obiektywny i nie udziela informagji, ktére moga da¢ jednej druzy-
nie przewage nad druga.

8. Inne okolicznosci

a. Uszkodzona kula: jesli podczas gry uszkodzona zostanie pallina, albo kula
do gry, to gra zostanie uniewazniona. Organizator ma obowigzek wymienienia
uszkodzonej palliny lub kuli.

b. Przygotowywanie boiska.

1) Przed rozpoczeciem gry: wszystkie boiska musza by¢ przygotowane
do gry w sposoéb satysfakcjonujgcy organizatora.

2) W trakcie gry nie mozna wykonywac¢ zadnych prac porzadkujgcych bo-
isko. Ale wszelkie przeszkody takie jak kamienie itp. muszg by¢ usuwane
podczas gry.

3) Nietypowy stan boiska: jesli zdaniem organizatora stan boiska uniemozli-
wia gre, to rozgrywka moze zostac zatrzymana i wznowiona na innym bo-
isku, albo w innym wyznaczonym czasie.

¢. Poruszanie obiektow: zaden zawodnik nie moze gra¢ swojg kulg dopoki pallina,
albo rzucona wczesniej kula nie zatrzyma sie.

9. Zachowanie zawodnikow

a. Jesli to mozliwe, zawodnik powinien zej$¢ z boiska podczas rzutu wykonywa-
nego przez przeciwnika.

b. Niesportowe zachowanie: zawodnicy powinni zawsze zachowywac sie zgod-
nie z duchem sportowej walki. Uzywanie obrazliwych stéw i gestow, ktére
wskazujg na wrogie nastawienie do zawodnikéw druzyny przeciwnej moze
podlega¢ dyskwalifikacji.
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c. Ubidr
1) Wiasciwy ubiér: zawodnicy ubierajg sie w sposéb wiasciwy dla danej dys-
cypliny sportu.

2) Obuwie: zawodnicy nie moga nosi¢ obuwia, ktére mogtoby uszkodzi¢ na-
wierzchnig boiska. Zawodnicy nie moga gra¢ bez obuwia.

3) Niewtasciwy ubior: niewtasciwie lub nieprzyzwoicie ubrani zawodnicy mo-
g3 zostac niedopuszczeni do udziatu w turnigju.

SEKCJA D - OKRESLENIA UZYWANE PODCZAS GRY BOCCE

1. Kula: Zywa i Martwa
a) Kula zywa to kazda kula, ktéra zostata wprowadzona do gry.
b) Kula martwa to kazda kula, ktéra zostata usunieta z gry. Kula moze zosta¢ usu-
nigta z gry gdy:

1) Jest to rezultatem kary.
2) Kula opuscita plac gry.
3) Weszta w kontakt z osobg lub przedmiotem znajdujgcymi sie poza placem gry.
4) Uderzy w gdérng czes¢ bandy bedace granicami boiska.

)
)
)
5) Uderzy w przykrycie nad boiskiem, albo jego elementy.
6) Jest rezultatem faulu spowodowanego dotknieciem kuli noga.
7) Jest rezultatem niedozwolonego ruchu kul (i) nalezacej do danej druzyny
)

8) Jest rezultatem kolizji z kulg nalezaca do danej druzyny.

2. Kule do gry i pallina
a) Pallina to mata kulka czasami nazywana kulka cue, beebee itp.
b) Kule do gry to wigksze kule stuzace do rzucania w palline.

3. Inne okreslenia

a) Rzucanie jest czasami okreslane toczeniem, podrzucaniem, odbijaniem itp.
Rzut wykonywany jest z sitg, ktéra umozliwi odbicie kuli od bandy, jesli ta omi-
nie cel. Linia, zza ktdrej wykonywane sg rzuty stuzy do okreslania fauli.

b) Rzut rykoszetowy oznacza gre kulg, ktéra odbita sie od bocznej lub koncowe;
bandy stanowigcych granice boiska.

¢) Punktowanie ma miejsce wtedy gdy rzucona kula zatrzyma sie w najblizszej od-
legtosci od palliny. Linia punktujgca bedzie tez uzywana do okreslania fauli.

d) Rozgrywka to ta czes¢ meczu, w ktérej kule rzuca sie z jednego korica boiska
do drugiego i przyznawane sg punkty.

4. Faul

Faul to naruszenie przepisdw, za ktére przewidziana jest kara.
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SEKCJA E - PODZIAL NA GRUPY

1.

Zaleca sig, aby osoba odpowiedzialna za rozgrywki byta pewna, ze podziat na gru-
py zostat odpowiednio przeprowadzony. Podziat na grupy sprawnosciowe moze
odbywac sie w oparciu o ich wczesniejsze doswiadczenia lub, w przypadku wiek-
szych zawodow, zmodyfikowane rozgrywki. Ponizsza procedura zmodyfikowa-
nych rozgrywek utatwi sprawiedliwy podziat zawodnikdw na grupy sprawnosciowe.

. Kazdy zawodnik powinien wzig¢ udziat w trzech zmodyfikowanych rozgrywkach,

zwanych setami. Zawodnik powinien rzuca¢ na przemian z obu koncéw toru. Za-
wodnik nie moze przekracza¢ linii faulu podczas rzucania przydzielonymi kulami.

a. Sedzia umieszcza palling na linii 30 stép i zawodnik gra osmioma kulami.
Sedzia mierzy odlegtos¢ migdzy palling i trzema najblizszymi jej kulami i za-
pisuje wynik w centymetrach.

b. Nastepnie sedzia umieszcza palling na linii 40 stop i zawodnik gra ponow-
nie 8 kulami. Sedzia mierzy odlegto$¢ miedzy palling i trzema najblizszymi
jej kulami i zapisuje wynik w centymetrach.

. Nastepnie sedzia umieszcza palling na linii 50 stép i zawodnik gra 8 kulami. Sg-

dzia mierzy odlegtos¢ miedzy palling i trzema najblizszymi jej kulami i zapisuje
wynik w centymetrach.

. Mierzenie odlegtosci miedzy kulg do gry, a palling odbywa si¢ od srodka szczy-

towej czesci kuli do srodka szczytowej czesci palliny. Razem powinno zosta¢
wykonanych 9 pomiardw.

. Zasady podziatu na grupy pozwalajg na zastosowanie zasady rownych szans

Olimpiad Specjalnych.
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